
Support pédagogique du concours «Imagine une architecture ludique»
Observe sur ces huit exemples de constructions ludiques, les différents usages proposés ainsi que la multitude de  
formes, matériaux et couleurs employés.

Branche de l’arbre aux hérons, les machines de l’île, Nantes, 2007Le kioske du Thabor, Rennes, 1880
Jean-Baptiste Martenot

Summer Palace, Morris Arboretum, Philadelphie, 2009
Patrick Dougherty

L’arbre à basket, Voyage à Nantes, 2012
Agence a/LTA
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Aire de jeux, square Mercoeur, Voyage à Nantes, 2014
Kinya Maruyama

Table de pique-nique

Folie, Parc de la Villette, Paris, 1997
Bernard Tschumi

Aire de jeux, Copenhague, Danemark
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